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ESCOLA TECNICA ESTADUAL DE AVARE





Curso: Técnico em Informática

Componente Curricular: Lógica de Programação
Professor: Alexandre Satyro Fortunati
Aluno: ______________________________________________________  Nº_____  Turma: ______ 
Lista de Exercícios – Programas com seleção IF/THEN/ELSE

Atenção às formas de estruturar um comando IF!!
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1) Ler um valor inteiro e imprimir a mensagem “ É par” ou “ É Impar”, conforme o caso. 

2) Ler dois valores inteiros e exibir a mensagem “O maior valor é”, ou “Os valores são iguais”, conforme o caso. Use IF´s encadeados.

3) Ler dois valores inteiros. Se o 1º número lido for maior que o 2º, escrever “O primeiro é maior” e somar os dois números. Se o 2º for maior, imprimir “ O segundo é maior” e multiplicar um pelo outro. Se os dois forem iguais, imprimir “ São iguais”.  Imprimir também o resultado da operação.

4) Ler 3 número inteiros e exibir o maior número lido.

Tela de entrada:




tela de saída:

5) Ler dois valores: altura e o sexo (F ou M) de uma pessoa, e calcule o peso ideal com base na fórmula abaixo. Informe a altura no formato 9.99. Ex.: 1.79. Informando uma letra diferente para o sexo,  imprima uma mensagem de aviso.

Para Homens: (72.7 *altura) –58


Para mulheres: (62.1 *altura) – 44.7


7) Uma empresa de vendas oferece para seus clientes um desconto em função do valor da compra realizada. Este desconto é de 20% se o valor da compra for maior ou igual a 500,00 e de 15% para compras de valor inferior. Faça um programa que lê o valor da compra, calcula e imprime o valor do desconto obtido e o valor da compra com o desconto.

8) Um vendedor tem seu salário calculado em função do valor total de suas vendas. Se o total de vendas for maior que 2000,00, o vendedor receberá como salário um bônus de 50,00 mais 10% do valor das vendas. caso contrário, receberá apenas 7,5% do valor das vendas. Faça um programa que le o total de vendas de um vendedor, calcula e imprime seu salário.

9) Ler 3 valores inteiros e imprimi-los em ordem crescente. 

10) Faça um programa que simule um jogo de azar. O usuário entra com o valor da aposta (em reais) e escolhe dois números do intervalo [0,1].

Combinação 0 e 0: Ganha de volta o valor da aposta.

Combinação 1 e 1: Ganha metade do valor apostado.

Combinação 1 e 0: não ganha nada.

Combinação 0 e 1: ganha o dobro do valor apostado. (você pode alterar as combinações!!)





Digite um número inteiro:


O número X é par.








Digite 3 inteiros:





NÚMEROS LIDOS: XX,  XX,  XX


MAIOR:  XX








Dados informados:


Sexo: X


Altura: Y


Seu peso ideal é 99.99





if condição   then 


   begin


        sequência A de comandos


    end


else 


    begin


           sequência B de comandos     end;











if condição


   then begin


           sequência A de comandos


           end


   else begin


           sequência B de comandos


           end;





JOGO DE AZAR





QUANTO VOCE APOSTA?





Atenção! Escolha 0 ou 1





ESCOLHA O PRIMEIRO NÚMERO:


ESCOLHA O SEGUNDO NÚMERO:





VOCÊ GANHOU 99999.99 REAIS





Tecle <Enter> para sair
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