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DADOS INICIAIS — CRONOGRAMA INFORMATICA

A.C.
~3000 a.C.: os babilonios desenvolvem o abaco.
~500 a.C.: egipcios e romanos inventam os relogios e a

numeragao.
D.C.

~200 Base binaria para classificar medidas musicais.
~825 Invengao do conceito de algoritmo

~1500 Leonardo da Vinci

1600

1614 John Napier e os logaritmos

1623 Invengdo das calculadoras

1644 A Pascalina

1679 Calculadora de Leibnitz

1800

1830 Motor diferencial de Babbage

1834 Engenho analitico

1834 O primeiro programador: Augusta Lovelace
1837 O suporte em papel ¢ o telégrafo

1844 Telégrafo de Morse

1855 George Schuetz

1854 George Boole investiga as leis do pensamento
1856 Primeira ligacao transatlantica com cabo
1868 Utilizacao de teclados QWERTY

1869 O piano 16gico de Jeavons

1873 Primeiro motor eléctrico

1874 Primeira maquina de escrever

1876 Graham Bell e o telefone

1881 Aperfeigoamento de maquinas de ldgica mais
pequenas

1883 Thomas Edison inventa a lampada

1888 Friedrich Reiniitzer descobre o cristal liquido

1892 maquinas de calculo de Burroughs

1895 Primeira transmissdo de Marconi

1900

Década de 1900

1902 As primeiras tele-impressoras

1906 O tubo de vacuo

Década de 1910

1918 Codificac¢do Enigma da Alemanha

Década de 1920

1920 John Logie Baird (em Inglaterra) e Clarence Hansell
(dos Estados Unidos patenteiam a idéia de utilizar matrizes
de tubos reflectores ou transparent rods para transmitir
imagens - fibra éptica basica

1926 Transistores Ptl

Década de 1930

1931 Desenvolvimento da légica eléctrica

1937 Primeiro computador eléctrico de Atanasoff e inicio
dos computadores ABC

1937 Primeiro computador Digital Binario Z1 (Konrad
Zuse)

1937 Teoria do Software de Alan Turing
Década de 1940
1940 Logica Booleana de Claude Shannon

1940 George Stibitz interliga dois computadores via
telefone, o que gerou idé€ias para o primeiro Modem

1941 Tom Flowers

1942 Plankalkiil (primeira linguagem de programacao)
1943 Descodificagdo de mensagens secretas alemas com
Colossus

1945 O ENIAC torna-se operacional, inaugurando a
primeira geracao de computadores.

1948 MIT desenvolve Cibernética

1948 Transistor Pt2

1949 Computador EDSAC utiliza fita magnética
1949 Joseph Lyons inventa LEO

Década de 1950

1950 Primeiro transistor de juncao bipolar

1950 Primeiro Modem digital

1951 LEO torna-se operacional

1956 30 RAMAC ¢ langado

1959 O Circuito Integrado estabelece a sua marca de
inovagdo tecnoldgica

Década de 1960

1960 Theodore H. Nelson e o hipertexto
1960 Software Open source

1961 A primeira folha de calculo electronica

1962 O primeiro modem comerical com uma velocidade
de 300 Baud

1963 Primeiro rato

1964 Linguagem de programacao Basic

1965 Leis de Moore sobre a capacidade do microchip
1969 ARPANET da inicio a Internet

Década de 1970

1971 O primeiro microprocessador, o Intel 4004

1971 Redes LAN sem fios (Wireless)

1971 O primeiro e-mail é enviado

1972 Surgimento das consolas de jogos - Pong

1972 A Xerox inicia o desenvolvimento de uma interface
grafica (GUI)

1972 A Bell Laboratories desenvolve a popular linguagem
de programacgao C

1972 Surge a Ethernet

1973 Formagdo do clube Home Brew

1973 Gary Kildall inventa o CP/M

1974 A primeira rede ARPANET comercial

1975 MITS Altair

1975 Imsai 8080

1975 Bill Gates e Paul Allen escrevem a primeira
implementagdo BASIC para o MITS ALTAIR

1975 A Microsoft ¢ fundada por Bill Gates ¢ Paul Allen
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A Apple lanca o Apple |

Surgem as drives de 5.25"

Xerox introduz o laser 9700

Langamento da Computerland
Langamento do Apple I1

Langamento do Z80-A

Lanc¢amento do Commodore Pet

MITS Altair vendida

1977 Terminal ADM-3

1978 A VisiCalc da inicio a explosdo das folhas de calculo
1978 A primeira mensagem de spam

1979 A Ashton Tate langa o Dbase

1979 A Apple langa 0 DOS 3.2

Década de 1980

1980 A primeira drive de 3.5"

1980 SuperCalc, a folha de célculo para o CPM
1980 Sinclair inventa o ZX80

1980 Lancamento do Apple III

1981 Langamento do IBM PC

1981 Da-se inicio ao desenvolvimento do MS-DOS
1981 Xerox 810 Star, o primeiro WIMP

1981 Nasce a nogdo do ctri+alt+del

82 Commodore 64, o computador caseiro

1982 Protocolo Internet TCP/IP

1982 Hercules Graphics

1982 Lotus 1-2-3

1983 Apple Lisa

1983 ARPANET actualiza-se para TCP/IP

1983 O primeiro ecrd LCD

1984 Modem 9600

1984 Impressao Postscript pela Adobe

1984 Voyetra langa o Sequencer Plus

1984 Psion langa o primeiro organiser

1984 HP pioneira na tecnologia de jacto de tinta
1984 Computador IBM 286 AT com conectores PS/2
1984 Primeiro computador caseiro Amstrad (PCW)
1984 Langamento do Apple Macintosh

1984 Microsoft Excel

A.C.

~3000 a.C.: os babilonios desenvolvem o abaco.
~500 a.C.: egipcios e romanos inventam os relogios e a
numeracao.

D.C.

~200 Base binaria para classificar medidas musicais.
~825 Invengao do conceito de algoritmo

~1500 Leonardo da Vinci

1600

1614 John Napier e os logaritmos

1623 Invengdo das calculadoras

1644 A Pascalina

1679 Calculadora de Leibnitz

1800

1830 Motor diferencial de Babbage
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1834 Engenho analitico
1834 O primeiro programador: Augusta Lovelace

1837 O suporte em papel ¢ o telégrafo

1844 Telégrafo de Morse

1855 George Schuetz

1854 George Boole investiga as leis do pensamento
1856 Primeira ligagao transatlantica com cabo

1868 Utilizacdo de teclados QWERTY

1869 O piano 16gico de Jeavons

1873 Primeiro motor eléctrico

1874 Primeira maquina de escrever

1876 Graham Bell € o telefone

1881 Aperfeigoamento de maquinas de logica mais
pequenas

1883 Thomas Edison inventa a lampada

1888 Friedrich Reiniitzer descobre o cristal liquido
1892 maquinas de calculo de Burroughs

1895 Primeira transmissdo de Marconi

1900

Década de 1900

1902 As primeiras tele-impressoras

1906 O tubo de vacuo

Década de 1910

1918 Codificagdo Enigma da Alemanha

Década de 1920

1920 John Logie Baird (em Inglaterra) e Clarence Hansell
(dos Estados Unidos patenteiam a idéia de utilizar matrizes
de tubos reflectores ou transparent rods para transmitir
imagens - fibra 6ptica basica

1926 Transistores Ptl

Década de 1930

1931 Desenvolvimento da logica eléctrica

1937 Primeiro computador eléctrico de Atanasoff e inicio
dos computadores ABC

1937 Primeiro computador Digital Binario Z1 (Konrad
Zuse)

1937 Teoria do Software de Alan Turing

Década de 1940

1940 Légica Booleana de Claude Shannon

1940 George Stibitz interliga dois computadores via
telefone, o que gerou idéias para o primeiro Modem
1941 Tom Flowers

1942 Plankalkiil (primeira linguagem de programacao)
1943 Descodificacdo de mensagens secretas alemas com
Colossus

1945 O ENIAC torna-se operacional, inaugurando a
primeira geracdo de computadores.

1948 MIT desenvolve Cibernética

1948 Transistor Pt2

1949 Computador EDSAC utiliza fita magnética
1949 Joseph Lyons inventa LEO

Década de 1950

1950 Primeiro transistor de juncdo bipolar
1950 Primeiro Modem digital
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1951 LEO torna-se operacional

1956 30 RAMAC ¢ lancado

1959 O Circuito Integrado estabelece a sua marca de
inovagdo tecnologica

Década de 1960

1960 Theodore H. Nelson e o hipertexto
1960 Software Open source

1961 A primeira folha de calculo electronica

1962 O primeiro modem comerical com uma velocidade
de 300 Baud

1963 Primeiro rato

1964 Linguagem de programacao Basic

1965 Leis de Moore sobre a capacidade do microchip
1969 ARPANET d4 inicio a Internet

Década de 1970

1971 O primeiro microprocessador, o Intel 4004

1971 Redes LAN sem fios (Wireless)

1971 O primeiro e-mail é enviado

1972 Surgimento das consolas de jogos - Pong

1972 A Xerox inicia o desenvolvimento de uma interface
grafica (GUI)

1972 A Bell Laboratories desenvolve a popular linguagem
de programacgao C

1972 Surge a Ethernet

1973 Formagao do clube Home Brew

1973 Gary Kildall inventa o0 CP/M

1974 A primeira rede ARPANET comercial

1975 MITS Altair

1975 Imsai 8080

1975 Bill Gates e Paul Allen escrevem a primeira
implementagdo BASIC para o MITS ALTAIR

1975 A Microsoft é fundada por Bill Gates e Paul Allen
1976 A Apple langa o Apple 1

1976 Surgem as drives de 5.25"

1977 Xerox introduz o laser 9700

1977 Langamento da Computerland

1977 Langamento do Apple II

1977 Langamento do Z80-A

1977 Langamento do Commodore Pet

1977 MITS Altair vendida

77 Terminal ADM-3

197

A VisiCalc da inicio a explosdo das folhas de calculo
1978 A primeira mensagem de spam

1979 A Ashton Tate langa o Dbase

1979 A Apple langa 0 DOS 3.2

Década de 1980

1980 A primeira drive de 3.5"

1980 SuperCalc, a folha de calculo para o CPM

1980 Sinclair inventa o ZX80

1980 Langamento do Apple II1

1981 Langamento do IBM PC

1981 Da-se inicio ao desenvolvimento do MS-DOS

— J—
0 |00

1981 Xerox 810 Star, o primeiro WIMP
1981 Nasce a nogao do ctrl+alt+del

1982 Commodore 64, o computador caseiro
1982 Protocolo Internet TCP/IP

1982 Hercules Graphics

1982 Lotus 1-2-3

1983 Apple Lisa

1983 ARPANET actualiza-se para TCP/IP

1983 O primeiro ecrd LCD

1984 Modem 9600

1984 Impressao Postscript pela Adobe

1984 Voyetra langa o Sequencer Plus

1984 Psion langa o primeiro organiser

1984 HP pioneira na tecnologia de jacto de tinta
1984 Computador IBM 286 AT com conectores PS/2
1984 Primeiro computador caseiro Amstrad (PCW)
1984 Lancamento do Apple Macintosh

1984 Microsoft Excel

1985 Langamento do Windows 1.0

1985 Surge o primeiro virus

1985 Monitor JC-1401P3A introduz CRT

1985 Aldus Pagemaker ¢ a primeira aplicagdo de Desktop
Publishing de grande aceitacdo

1985 Phillips inventa CD-ROM

1985 Introdugdo do Tandy TRS-80

1986 Amiga langa 0 modelo 1000

1986 Adopgao do standard SCSI

1986 O Atari ST

1986 Lancamento do Amstrad PC1512

1986 SQL (Standard Query Language)

1986 Modem HST U.S. Robotics

1986 JPEG

1987 Windows 2

1987 Placa de som Adlib

1987 VGA traz suporte para 256 cores a uma resolucio de
640x480

1987 A Apple desenvolve fontes True Type
1987 Amiga 2000

1988 Internet Worm

1989 Tim Berners-Lee ¢ a World Wide Web
1989 Pornografia pela internet (talvez o inicio do comércio
electronico?)

1989 Kurt Arkley inicia o desenvolvimento da API do
OpenGL

1989 Microsoft Word para Windows 1.0

1989 Lotus inicia desenvolvimento do Lotus Notes
1989 Comunicagao Wireless

Década de 1990

1990 Lancamento do WordPerfect 5.1

1990 IDE (Integrated Drive Electronics)

1990 A Adobe langa o Photoshop

1990 Windows 3.0, uma interface grafica funcional
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1991 Nasceu o Linux 1997 Standard IEEE

1991 Sound Blaster Pro aumenta a parada do dudio 1998 CDs gravaveis e regravaveis (CD-RW)

1991 Tecnologia de firewall caseira da SonicWall 1998 Microsoft langa o Windows 98

1991 MPEG faz o JPEG mexer-se 1999 Gigabit Ethernet

1991 Adobe Acrobat PDF 1999 AMD cria o Athlon

1991 IBM 0OS/2 1999 Nvidia langa a primeira GeForce

1991 Windows NT, uma GUI multitarefa nativa 1999 Os ficheiros de musica MP3

1991 Microsoft Visual Basic estreia-se 1999 Comecga-se a falar em P2P (peer-to-peer) devido a
1991 Primeira versdo do HTML Napster

1992 O jogo Wolfenstein deleita os olhos aos jogadores {2000
1992 Palm comegca a melhorar os computadores de hand ~ |2000 Surge o Compag iPAQ, um porte do MS Windows

held CE para a plataforma DEC Itsy

1992 Bus VESA 2000 MS Windows 2000

1993 Intel Pentium 2000 MS Windows ME

1993 Langamento do jogo Doom 2000 Mac OS X da Apple. Sistema operativo com
1993 Langamento do processador 1386 e co-processador interface grafico baseado em Unix

matematico 387 2000 Bill Gates resigna ao cargo de CEO da Microsoft
1993 Mosaic desenvolve o primeiro browser grafico 2000 Microsoft langa a XBox

1993 Langamento do Windows NT 3.1 2000 Polémica do bug do milénio (Y2K Bug)

1993 Bus PCI 2001 Lancamento do primeiro iPod da Apple

1994 SMS traz o texto aos telemoveis 2001 Convergéncia dos telemoveis e PDAs

1994 Mosaic langa o Netscape 2001 Assiste-se a criagdo de formas humanas realistas
1994 NetWare Directory Services atraves da computacdo grafica

1994 Galaxy ¢ o primeiro directorio de procura na Internet 2001 MS Windows XP

1995 Microsoft langa 0 Windows 95 com suporte Plug and [2001 USB2

Play 2002 MS Windows XP SP1
1995 Citrix aposta no modelo ASP 2002 Langamento do Lindows
1995 Sun lancga o Java. 2002 Lindows alia-se a Microtel
1995 E-Commerce ¢ a Amazon 2003 Microsoft Office 2003
1995 Microsoft DirectX 2003 Surge o Worm Blaster

1%

1995 Langamento do Exchange Server 3.51 003 Multithreading

1996 Macromedia introduz Flash 2003 Motherboard Intel Canterwood

1996 Suite Office para Windows 95 2003 Intel Prescott

1996 USB (Universal Serial Bus) 2003 Comunicagdes WiFi

1996 Langamento do Windows NT 4.0 2005 Microsoft apresenta o0 Windows Vista

1996 Langamento do Windows CE 1.0 2005 Mandrake compra Conectiva e vira Mandriva

1996 DVD (Digital Video Disk) 2005 Apple anuncia a migragao da plataforma Macintosh
1997 Voodoo langa a placa grafica 3D para processadores Intel

Informatica Chama-se genericamente Informatica ao conjunto das Ciéncias da Informacdo,
estando incluidas neste grupo: a teoria da informacgdo, o processo de calculo, a analise
numeérica e os métodos tedricos da representacao dos conhecimentos e de modelagem dos
problemas. Habitualmente usa-se o termo Informatica para referir especificamente o processo_
de tratamento automatico da informacdo por meio de mdquinas eletrénicas definidas como_
computadores.

Computador De uso cotidiano, um computador é um equipamento eletrénico, ja quase
considerado um eletrodoméstico, geralmente associado a um monitor, um teclado e um
mouse. Também esta se tornando cada vez mais desejavel pelos usuarios de computadores
possuir alguma forma de conexdo a Internet.

Computadores podem ser utilizados para a digitacdo de textos, armazenamento de
informacdes, processamento de dados, comunicagao escrita ou falada ou para entretenimento.
Enfim, é ilimitado o numero de tarefas que ele pode desempenhar. Sao ferramentas que a
cada dia conseguem ser aplicadas em tarefas mais diversas, e se tornando cada vez mais
indispensaveis.
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No sentido mais amplo, um computador é qualquer equipamento ou dispositivo capaz de
armazenar e manipular, légica e matematicamente, quantidades numéricas representadas
fisicamente. Exemplos de computadores: abaco, calculadora, computador analdgico,
computador digital.

No passado, o termo ja foi aplicado a pessoas responsaveis por algum calculo.

Em geral, entende-se por computador um sistema fisico que realiza algum tipo de
computacdo. Existe ainda o conceito matematico rigoroso, utilizado na teoria da computacdo.
O estudo da informagdao comegou na matematica quando nomes como Alan Turing, Kurt Godel
e Alonzo Church, comegaram a estudar que tipos de problemas poderiam ser resolvidos, ou
computados, por elementos humanos que seguissem uma série de instrugdes simples de
forma automatica, independente do tempo requerido para isso. A motivagao por tras destas
pesquisas era o avanco da automacdo e da promessa que maquinas poderiam futuramente
conseguir resolver os mesmos problemas de forma mais rapida e mais eficaz.

:: Software - Software ['soft.wes], logicial ou programa de computador é uma sequéncia
de instrucdes a serem seguidas e/ou executadas, na manipulacao, redirecionamento
ou modificacao de um dado/informacao ou acontecimento.

:: Hardware - O Hardware, Material ou Ferramental é a parte fisica do computador, ou
seja, é o conjunto de componentes eletronicos, circuitos integrados e placas, que se
comunicam através de barramentos.

O que é bit e byte

Os computadores "entendem" impulsos elétricos, positivos ou negativos, que sao
representados por 1 e 0, respectivamente. A cada impulso elétrico, damos o nome de Bit
(BInary digiT). Um conjunto de 8 bits reunidos como uma Unica unidade forma um Byte.
Para os computadores, representar 256 numeros binarios é suficiente. Por isso, os bytes
possuem 8 bits. Basta fazer os calculos. Como um bit representa 2 valores (1 ou 0) e um byte
representa 8 bits, basta fazer 2 (do bit) elevado a 8 (do byte) que é igual a 256.

Os bytes representam todas as letras (mailsculas e minusculas), sinais de pontuacgao,
acentos, sinais especiais e até sinais que ndo podemos ver, mas que servem para comandar o
computador e sdo enviados pelo teclado.

Para que isto acontega, os computadores utilizam uma tabela que combina nimeros bindrios
com simbolos: a tabela ASCII (American Standard Code for Information Interchange). Nesta
tabela, cada byte representa um caractere ou um sinal.

A partir dai, foram criados varios termos para um entendimento melhor sobre a capacidade de
armazenamento de dados dos computadores. Sao eles:

1 Byte = 8 bits

1 Kilobyte ou Kbyte ou KB = 1024 bytes

1 Megabyte ou Mbyte ou MB = 1024 Kilobytes

1 Gigabyte ou Gbyte ou GB = 1024 Megabytes

1 Terabyte ou Tbyte ou TB = 1024 Gigabytes

E também através dos bytes que se determina o comprimento da palavra de um computador,
ou seja, a quantidade de bits que ele utiliza na composicao das instrugdes internas, como por
exemplo:

8 bits - palavra de 1 byte

16 bits - palavra de 2 bytes

32 bits - palavra de 4 bytes

Na transmissdo de dados entre computadores, geralmente usa-se medigdes relacionadas a bits
e ndo a bytes. Assim, existem também os seguintes termos:

1 Kilobit ou Kb = 1024 bits

1 Megabit ou Mb = 1024 Kilobits

1 Gigabit ou Gb = 1024 Megabits

Note que quando a medicdo é feita em bytes, o B da sigla é mailusculo (como em GB). Quando
a medicao é feita em bits, o B da sigla fica em minusculo (como em Gb).
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Introducio

O computador ¢ uma maquina complexa, que depende de diversos fatores para seu perfeito
funcionamento. Véarias empresas desenvolvem desde placas circuitos, bios, driver, aplicativos e
sistemas. Portanto, os fabricantes trabalham em conjunto no desenvolvimento dos dispositivos
padronizados pelo mercado.

O aperfeicoamento do computador busca sempre o aumento de velocidade das operagdes,
reduzindo o tempo para execuc¢do das tarefas.

Os aplicativos também sao atualizados, quando um aplicativo recebe uma nova versao, ele fica
mais exigente, necessitando de uma maior velocidade no processamento para seu funcionamento,
mais memoria RAM, memoria de video, mais espago em disco para instalacao e armazenamento de
dados etc, estes fatores tornam necessario o upgrade do computador.

Ao atualizar o computador, o usuario pode manter determinados periféricos e adicionar somente
aqueles que aumentardo a velocidade do equipamento. Por exemplo, se o computador ja possui uma
unidade de CD-ROM com uma boa velocidade, um disco rigido com tamanho satisfatorio, placa de
som, modem, placa de video, o usuério terd menos com que gastar, viabilizando a atualiza¢do do
equipamento.

O surgimento do PC

Em 1981 a empresa IBI langou o primeiro PC (Personal Computer — Computador pessoal). Naquela
época as empresas utilizavam enormes computadores, com custos elevados na informatizacao de
Seus Servigos.

Para compor a arquitetura de seu PC, a IBM utilizou componentes que podiam ser encontrados com
facilidade no mercado.

Ao invés de proteger seu projeto, a IBM liberou o projeto basico para outros fabricantes, o que
levou a popularizagdo do PC.

Conceitos de hardware

Hardware ¢ a parte fisica do computador, ou seja, sdo os componentes eletronicos do computador
(teclado, monitor, impressora, gabinete, pecas, encaixes, fios, chips entre outros).

Nenhuma empresa trabalha sozinha no desenvolvimento do hardware. A empresa que projeta um
microchip para controlar determinada placa, tem em maos todas as especificagdes técnicas do
fabricante da placa onde o chip serd integrado.

Os periféricos foram criados seguindo determinados padrdes estabelecidos, onde, um componente
sO6 pode ser ligado em uma entrada universal, ou seja, ndo ha como errar na hora de instalar um
periférico em seu computador.

Os componentes eletronicos de um computador somente compreendem comandos no sistema
binarios.

No sistema binario, as maquinas trabalham com apenas os numeros 0 (Zero) e 1 (Um). Portanto
quando estamos executando um programa, as fontes de informagdes sdo convertidas para uma
representacao binaria, uma sucessao de zeros e uns.

Exemplo:

001101100001
111001100010
101101101001

Unidade Central de processamento (CPU)
O que é CPU?
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Podemos dizer que se trata do cérebro do microcomputador, onde sdo processados todos os dados
que dao entrada no microcomputador.

Sua principal funcao € administrar o transporte dos dados dentro da maquina. Portanto, a CPU ¢ o
cérebro do computador, que 1€ e executa todas as instrugdes dos programas.

Bios
O Bios (Basic Input Output System) estd armazenado em um chip de ROM na placa mae e
comunica-se com o hardware quando o computador ¢ ligado.

Memoria de Acesso Randomico

A memoria RAM ¢ usada para manter programas enquanto estao sendo executados e dados
enquanto estejam sendo processados.

A memoria ram € volatil, o que significa que os dados sdo perdidos caso haja uma falha de energia
no computador, por exemplo.

Memoria Somente para Leitura

Rom ¢ um termo genérico para designar memoria somente de leitura, a memoéria ROM ¢ usada para
armazenar como o Bios, por exemplo, que permanece integro mesmo quando o computador esta
desligado.

IDE

As unidades de disco rigido, CD e ZipDrive (interno) sdo conectadas nos drivers IDE (IDEO e
IDE1).

Cada drive IDE, possibilita conectar dois dispositivos em cada cabo IDE.

Quando dois dispositivos sao conectados em um unico cabo IDE, ¢ necessario configurar cada
dispositivo como Master e Slave (mestre e escravo).

Nao ¢ recomendavel, conectar dois dispositivos de velocidade diferente no mesmo cabo IDE. Por
exemplo, a unidade de CD (baixa velocidade) deve ser conecta em um cabo IDE diferente da
unidade de disco rigido (alta velocidade), para que nao haja perda de desempenho do sistema como
um todo.

SCSI

Interface de Sistema de Computador, uma interface padrao para a conexao de diversos dispositivos
em um computador.

E usada em: discos, unidades de fita, scanners, etc.

As unidades de disco que utilizam o barramento SCSI, sdo os HDs com melhor e maior taxa de
transferéncia.

Slots

Os Slots sao: locais fisicos na placa mae onde se encaixam as placas de expansdo. Por exemplo,
uma placa de video ou um modem ndo precisam ser necessariamente ONBORD, podem ser
encaixados em um slot (AGP ou PCI) vazio.

IRQ

IRQ (interrupt request — pedido de interrup¢ao) € uma instru¢do enviada para a Unidade Central de
processamento (CPU) a fim de pausa a operacdo atual permitindo que outro dispositivo utilize o
processador, logo apds a operagdo podera ser retomada do ponto onde parou.

Um PC ¢ dotado de 16 canais de interrupgao
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Velocidade do Processador

A velocidade do processador pode ser medida através de ciclos por segundo.

Vocé pode utilizar para medir a velocidade do processador, a unidade Hertz ou Mega Hertz, uma
vez que os computadores trabalham com milhdes de Hertz.

Exemplo: 100MHz = Cem Mega Hertz ou 100 milhdes de ciclos por segundo

Chipset
O Chipset nada mais ¢ do que um conjunto de circuitos eletronicos integrados. Estes circuitos
eletronicos geram os controles que sdo fundamentais para o trabalho do processador.

Interface ONBOARD

Dé-se o nome de interface ONBOARD todo e qualquer chip que vem na placa mae, ou seja, no
corpo da placa mae. ONBOARD quer dizer a bordo e como exemplo de interface ONBOARD
podemos citar:

U Video ONBOARD

U Som ONBOARD

0 Fax ONBOARD

U Placa de rede ONBOARD

Interface serial

Na interface serial, os bits sao enviados um apos o outro, ou seja, bit a bit.

Normalmente os PCs tém pelo menos duas entradas, conhecidas como COM1 e COM2, que podem
ser usadas para conectar diversos dispositivos, como o mouse ou um modem.

Interface paralela

A interface paralela também conhecida como LPT1 LPT2 etc. (do inglés Line Printer) ¢ utilizada
para conectar impressoras € scanners ao computador. Esta interface envia 8 bits paralelamente ao
mesmo tempo.

Funcionamento do software de controle

Apo0s o desenvolvimento de um determinado dispositivo, os programadores desenvolvem software
especifico para seu controle.

Estes softwares sao chamados de Drivers, que acionam os dispositivos em questao.

Estes dispositivos possuem circuitos fabricados com uma série de instrugdes padronizadas que
acessa os periféricos.

Existem outros tipos de softwares, sao eles:
O Sistema operacional — viabiliza o funcionamento do proprio computador e a execugdo de
todos os programas.
O Aplicativos — sdo os programas que o computador roda. Devem ser instalados para poder
serem executados. Como exemplo de aplicativo temos o Coreldraw, Word, Excel, Access,
Norton Antivirus, etc.

Escolhendo os itens para montagem

Para montar um computador comeg¢ando do zero, serdo necessarios muito mais componentes que
uma simples atualizacao.

Mas nao fuja a regra: vocé precisa ter um computador veloz, ou seja, um processador mais veloz e
muito memoria RAM. Veja a nossa sugestao para as aplicagdes domesticas.
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Item Especificacao

Gabinete AT - ATX

Placa-Mae Socket A etc.

Processador AMD — Cyrix — Intel

Cooler Compativel com processador

Placa de video

32 MB — PCI ou AGP

Disco rigido

70 GB ou superior

CD-ROM 56X

Drive de disquete 1.4 MB

Teclado 104 teclas

Mouse Padrdo

Memoria 512 MB

Modem 56X

Monitor 17 “- recomendavel
Gabinete

O gabinete abriga todo o hardware. O modelo AT abriga as placas Socket 7, 0 modelo ATX mais
moderno abriga as placas Socket A, Socket 370 etc.

Além dos modelos citados os gabinetes se diferem no estilo. O estilo torre ¢ semelhante a uma torre
e permite uma maior expansao de periféricos e o estilo Desktop, que pode ser utilizado debaixo do
monitor.

A \.~

Figura 1.0 (Gabinete AT — torre) Figura 1.1 (Gabinete ATX — desktop)

Processador

A escolha do processador esta ligada ao tipo de placa mae. Por exemplo, O processador Duron deve
ser fixado em placas Socket A, o processador Celeron em placas com Socket 370.

A escolha da placa mae determinara o tipo de processador a ser utilizado e vice-versa.

Alguns cuidados devem ser tomados no manuseio dos circuitos, pois forcar o encaixe do
processador na placa, ou uma queda mesmo que pequena pode inutilizar o processador.

Figura 1.2 (Processador AMD K-6)

Placa —mae
A placa mae abriga varios componentes de um computador.
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Nela esté incorporado, o processador, slots para memoria, chipset, Bios etc. A escolha da placa mae
define o tipo de processador que serd utilizado, através do modelo da placa o usuario terd poucas
opgoes de processador que a placa pode trabalhar.

Figura 1.3

Socket A - AMD Athlon, AMD Duron
Socket 370 - Intel PentiumlIII, Intel Celeron
Socket 423 - Pentium 4

Cooler

O Cooler ¢ responsavel pelo resfriamento do processador. Sem ele a maquina pode simplesmente
parar de funcionar ou o processador pode superaquecer ao extremo chegando em alguns casos a
queimar.

Os coolers mais baratos cumprem o seu papel, que ¢ de resfriar o processador, mas se o usuario
deseja fazer um overlock, entdo ¢ melhor optar por um modelo de primeira linha.

Figura 1.4

Memoria

v Hoje em dia, o modelo de memoria mais utilizado ¢ o modelo DIMM
(SDRAM).

Este tipo de memoria contém 168 pinos e barramento de dados de 64 bits.

A velocidade da memoria ¢ fundamental, os itens placa mae, processador, memoria estdo
relacionados entre si. O usudrio deve optar por memorias PC133 ou superior, dessa forma a placa
mae devera ter ajustes através do Setup para que os dados sejam trocados na mesma velocidade sem

L

que ocorram €rros.

Figura 1.5

E importante verificar a quantidade de slots para
memoria Ram que a placa abriga. O modelo de
memoria do tipo DIMM pode trabalhar com um
modulo independente, porém quanto mais slots vazios sua placa tiver, mais memoria vocé podera
incluir em seu PC. Os computadores que utilizam processadores Pentium 4, usam memorias do tipo
RIMMs (RDRAM e RAMBUS), sdo memorias caras, o que pode aumentar o preco final de um PC.
Os computadores que utilizam memorias DIMMs sairdo mais em conta pela constante queda dos
precos desse tipo de memoria.

Placa de video

A definicdo de imagem esté atrelada ao numero de cores. Quanto
maior a quantidade de cores, melhor serd a imagem. Portanto a
escolha de uma boa placa de video ¢ essencial para obter uma
excelente imagem.
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Para poder desfrutar de uma melhor imagem e boa resolugao, o usudrio deve optar por uma placa de
video que tenha no minimo 8MB. Veja o quadro a seguir.

256 cores 65.536 cores 16.777.216 cores
640 por 480 1MB 1MB PMB
800 por 600 IMB DMB 2MB
1.024 por 768 PDMB PDMB UMB
1.280 por 1.024 PMB MMB UMB
1.600 por 1.200 UMB UM B SMB
- Cores -

Modo grafico (8 bits por pixel) gera 256 cores
High color (16 bits por pixel) gera 65.536 cores
True Color (24 bits por pixel) gera 16.777.216 cores

Placa de som

A placa de som ¢ um dispositivo necessario para que se possa, ouvir musicas e efeitos de jogos,
sons emitidos pelo sistema operacional e ouvir trilhas sonora do CD-ROM.

Um CD-ROM, para que possa ser ouvido o que esta gravado nele, ¢ necessario que o cabo que
conecta o drive a placa de som esteja encaixado.

Note que, bips emitidos por um computador, sdo emitidos pela caixa actstica fixada no gabinete do
PC e nao pela placa de som.

Drive de disquete

Este ¢ um dos mais antigos dispositivos dos computadores. A tendéncia
e que o drive de disco flexivel de 1.4 MB desapareca. Atualmente, seu
uso esta vinculado a gravagdo de pequenos arquivos € a criacdo de
disco de boot (inicializacdo). Portanto, ndo ¢ mais visto como uma
op¢ao viavel para criar arquivos de backup.

pige— —

h_:r"_ T =

Figura 1.7

Disco rigido

O disco rigido armazena os programas instalados, arquivos do usuario, arquivos temporarios,
arquivos de exemplos, arquivos de ajuda e os sistemas operacionais. O tamanho padrdo gira em
torno de HDs de 20 a 30 GB.

Se o usuario pretende cria partigdes para instalar sistemas operacionais diferentes, um disco rigido
com no minimo 20 GB deve ser levado em consideragao.

Figura 1.8
Drive de CD

A unidade de CD ¢ necessaria para instalacao de programas através
de CD-ROM. O usuario pode optar pela utilizagao de DVD, CD, ou
CD-RW (para gravagao de CDs).

O DVD permite executar filmes no PC, além de rodar CDs comuns,
ja o CD-RW permite gravar seus proprios CDs, ou criar copias de
backup de informagdes vitais.
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O CD esta em constante queda de preco, porém, sua
popularizagdo tende a esbarrar na popularidade do aparelho de
DVD.

O preco do CD-RW também se encontra em queda, devido o
baixo preco da midia para gravagao e as facilidades para copia
e armazenamento de dados nos CDs.

Na escolha da unidade de CD, deve pesar, o prego, sua
finalidade para uso e velocidade de leitura e gravacao.

Monitor

O monitor ¢ um dos itens mais caros na montagem de um computador. O monitores de 14
polegadas ndo ¢ a melhor op¢do para uma compra, embora seu pre¢o seja bem menor que os
modelos de 15 e 17 polegadas.

Figura 2.0

Veja bem, um monitor de 15 polegadas terda na verdade 13
polegadas de tela e um de 14 uma tela bem menor.

Uma oOtima escolha ¢ o monitor de 17 polegadas, pois
possuem resolucdes maiores do que 1024 x 768.

Agora, se o valor do monitor de 17 polegadas estiver um
pouco acima de seu orgamento, compre um modelo de 15
polegadas que tem um preco bem mais em conta.

Teclado

O preco de um teclado pode variar bastante, vocé pode
encontrar teclados por um preg¢o reduzido, porém se

1II estiver em condi¢gdes de gastar um pouco mais dé
preferéncia aos modelos ergondmicos. Este modelo de
teclado ¢ confortdvel e excelente para quem passa

horas frente ao =

computador. _,f"f- |
- JF ] I

Os modelos mais caros ety
de teclados sao das fabricantes Microsoft e Logitech. .
Com a popularidade da Internet surgiram novos modelos de ‘ '!'
| \ W

teclados, com teclas e fungdes programaveis.

L= _ I
Mouse * /
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Vocé pode utilizar um dispositivo apontador para dar instrugdes ao computador.

O tipo mais conhecido de dispositivo apontador ¢ o mouse.

O mouse controla um ponteiro que identifica sua localizagdo na tela.

Este ¢ sem duvida alguma o dispositivo mais barato na montagem de um computador. Porém, ¢
possivel encontrar mouse que custa uma verdadeira fortuna se comparado com os mais modestos.
Vocé encontrard no mercado mouse de diversos fabricantes: Microsoft, Logitech, LeaderShip,
Troni, Genius, etc.

Sua escolha deve ser baseada em dois fatores.
L Mouse serial — é aquele que sera conectado na entrada serial do computador.
L Mouse PS/2 — ¢ aquele que sera conectado em um dos dois plugues DIN chamados de porta
PS/2, uma para conectar o mouse, € outra para conectar o teclado.

Os mouses se dividem em:
a Rollerball — onde uma bolinha desliza sobre uma superficie lisa.
o Sensor Otico — que utiliza processador digital de sinais interno para transformar em
movimento imagens digitais instantaneas com taxa de 1.500 imagens por segundo.

Modem

Um modem conecta o computador a Internet por meio de uma linha telefonica.

O modem pode ser de dois tipos:
a Interno — deve ser instalado no interior do computador, fixado em um Slot PCI ou ISA.
o Externo — deve ser conectado a uma porta (geralmente USB) vazia de seu computador.

Acompanham o Modem, cabo para ligacdo na rede elétrica e entradas para linha telefonica, CD
com software para instalacdo do drive.

Figura 2.3

O modem ¢é necessario, para conectar
seu computador a Internet, receber e
fazer ligacdes, enviar e receber fax.

O desempenho do modem depende de
varios fatores, linha telefonica com
interferéncia, Servigos adicionais
oferecidos pela companhia telefonica,
como atendimento simultaneo de
ligacdes, mas, o fator que mais pesa, ¢ a
velocidade do modem, neste Gltimo se recomenda escolher um modem com 56kbps.

Backup de arquivos essenciais

Em um computador, o sistema operacional e os programas podem ser instalados novamente, ja
alguns documentos de texto que vocé levou muito tempo para criar, banco de dados com milhares
de clientes e planilhas ndo podem ser apagados ou corrompidos. Neste caso vocé deve utilizar um
programa para backup, a maioria dos sistemas operacionais possui algum programa para criar
arquivos de backup.

O programa que cria os arquivos de backup serd o mesmo que restaurara os arquivos.

Vocé pode criar arquivos de backup em disquetes ou copiar arquivos para um CD-R, se preferir
pode utilizar programas para compactagao de arquivos, por exemplo, o Winzip.
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Preparando o gabinete

Pegue o gabinete, remova todos os parafusos e deixe-os em um unico local. Apds abrir o gabinete, ¢
bem possivel encontrar os seguintes itens: espacador, parafusos pequeno e médio, parafuso
hexagonal e arruelas de pléstico ou papeldo.

Figura 2.9

o Fixando a placa mae

Utilize os espagadores para manter um
certo espaco entre a placa mae e a base do
gabinete, dessa forma vocé evita curto-
circuito.

E O espagador pode ser de duas formas.
——— O Que atravessa a placa mie e a
Espacador Parafuso hexagonal base.
O Que se encaixa na placa
deslizando para o lado e atravessando a placa mae.

O parafuso hexagonal
a Deve ser parafusado sobre o gabinete, de tal forma que seu orificio superior possa receber

um outro parafuso fixando a placa mae ao gabinete.

Os parafusos devem ser encaixados nos orificios de fixa¢do da placa, conforme mostra a figura
abaixo. Nao se esqueca de utilizar as arruelas para evitar contato dos parafusos com a placa.

aouum 1 TeoB—=0°| Todo o processo de fixagdo da
SR mm- , # .
PWRZ
LAN1

placa mae deve ser planejado

DAAT 8 il cuidadosamente, isso evitard
. EEEE R remoc¢io da protecdo metalica
_:LSEEI'I (BeRIF2 ; ¢ proteg
E E 1 IEI J5 1,

1 sem necessidade.
\ pRINTY [
JPd FOO1 ff=:

O conector KBD para teclado,
deve estar posicionando na
parte superior do gabinete, ou
seja, apds a montagem
completa, ¢ o gabinete ja
estiver de pé, o encaixe para o
teclado deverd estar na parte
superior.

Visualize bem a figura
anterior, pois ela sera de
grande  ajuda para a
localizagdo de entradas e
encaixes dos pinos de diversos
dispositivos.

Conexao de energia
(gabinete — placa mae)
Para ligar os cabos condutores de energia do gabinete até sua placa mae.

1. Localize a entrada PWRI1 (gabinete ATX) ou PWR2 (gabinete AT).
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2.

Encaixe o cabo do gabinete na entrada correta. Nao ha como errar, as duas entradas sao bem
distintas.

Encaixando o processador

l.
2.
3.

e

Para encaixar o processador em seu soquete.

Destrave a alavanca do soquete levantado até formar um angulo de 90°.

Localize o pino 1 no processador e no soquete, ou uma ponta do processador que nao possui
um pino.

Insira o processador no soquete.

Baixe a alavanca de forma que fique travada.

Encaixando o cooler sobre o processador

cooler ¢ dotado de pequenas presilhas na sua

lateral.

Encaixa-lo sobre o processador ndo requer forca,

mas sim posiciona-lo de forma correta.

Para encaixar o cooler sobre o processador.

1.Basta colocar o cooler sobre o processador,

posicionar os encaixes das presilhas nas trava
do soquete e prender o cooler.

2. Agora ligue o cabo do cooler na entrada FAN1
de sua placa mae. Pronto o cooler estd
devidamente encaixado sobre o processador.

Adicionando as memorias

A memoria do tipo DIMM ¢ fécil de ajustar.

l.
2.

Solte os clipes de retengao.
Pressionar a memoria para baixo no Slot vazio que automaticamente a memoria sera fixada
no devido lugar.

3. Verifique se os clipes de
retencdo prendem a memoria
corretamente.

4. Se houver mais pentes de
memoria para serem
encaixados, proceda da mesma
maneira.

Instalando a placa de video

Para instalar a placa de video remova
protecdo da placa.
Se vocé comprou uma placa mae
onboard.

1. Localize em sua placa mae a

conexao VGAL.
ETE DE AVARE — eteavare@hotmail.com - (14) 3732-5572 16


mailto:eteavare@hotmail.com

Apostila de Hardware - Mauro Pinheiro Garcia - mauropgarcia@hotmail.com

2. Remova a prote¢do metalica do gabinete.
3. Encaixe no conector o cabo de 15 pinos que acompanha a placa de video.

L} Figura 3.4

f
m— / 4. Prenda a placa utilizando um parafuso.
K\"T\'\‘* ] ,',’ Se vocé ndo comprou uma placa mae onboard.

\ | 1. Localize o slot AGP ou PCI.
f 2. Remova a protecdo do gabinete.
3. Empurre levemente até que sua placa de video esteja devidamente
encaixada.

Figura 3.5

4. Utilize um parafuso para fixar placa.

Instalando a placa de som

Para instalar a placa de som remova a protecdo da placa.
Para placa mae onboard.
1. Em sua placa mae, localize a conexao Soundl.

¥

' 2. Remova a protecao do gabinete.

3. Encaixe o D-conector de 15 pinos.

Figura 3.6 (conector para portas de dudio)

4. Utilize um parafuso para fixar a portas de dudio em
sua placa.

Para placa de som.
1. Localize wum slot
vazio PCI.
2. Remova a protecao
do gabinete.
3. Empurre levemente para baixo a placa de som de forma que
se encaixe

/ - L= s \\ ' perfeitamente no

local desejado.

~ 0¥
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Figura 3.7 (placa de som)
4. Utilize um parafuso para fixar a placa.
Adicionando portas USB

As portas USB permitem uma excelente expansao de periféricos em seu PC.
Vocé pode utilizar portas USB com conexao onboard, ou uma placa PCI com duas portas USB.

Para conexdo onboard.
1. Localize a entrada J1 ATX em sua placa mae.
2. Remova a protecdo do gabinete.
3. Posicione o dispositivo das portas USB no local desejado, préximo a entrada desejada.

Figura 3.8 (conector USB)

4. Fixe o dispositivo utilizando um parafuso.
5. Encaixe o conector a entrada JI-ATX
Para placa PCI (Duas portas USB)
1. Localize um slot PCI vazio.
2. Remova a protecdo metdlica proxima ao
slot vazio.
3. Deslize a placa levemente para baixo.

Figura 3.9 (Placa USB PCI — duas portas USB)
4. Utilize um parafuso para fixar a placa.

Adicionando as portas LPT1 e COM1
As portas LPT1 e COMI, sdo respectivamente, porta
da impressora e porta do mouse.
procedimento para adicionar estas portas em seu PC ¢
bem simples.
1. Em sua placa mae localize as conexdes COM1
Header (9 pinos) e PRINT1(25 pinos).

2. Escolha corretamente qual protecao da placa
deve ser removida, pois estas conexdes estdo afastadas uma da outra.
3. Remova a protecao metélica.
4. Deslize o conector levemente para baixo.

Figura 4.0 (portas serial e paralela)
5. Prenda o conector com um parafuso.

6. Encaixe o cabo para 9 pinos na conexdo COM1 Header.
7. Encaixe o cabo para 25 pinos na conexao PRINT]I.
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Adicionando placa de rede

Sua placa de rede pode ser todo tipo onboard, ou uma placa para Slot PCI.

A instalagdo de rede onboard € bastante simples.

1. Localize a conexdo LAN1 Header em sua placa mae.

2. Remova a protecdo do gabinete préximo a conexao.

3. Deslize o conector levemente de tal forma que se possa prendé-lo com
um parafuso.

4. Encaixe o cabo do conector na conexao LANI

Para uma placa de rede PCI, proceda da seguinte maneira.
1. Localize um Slot PCI vazio.

2. Remova a protecdo do gabinete, deslize levemente a placa sobre o slot.

Fixe a placa de rede utilizando um
parafuso.

Adicionando um modem
modem para placa onboard deve ser adicionado
em seu computador da seguinte forma.

1. Localize a entrada DAAI.

2. Remova a prote¢do do gabinete.
3. Deslize levemente o modem sobre esta
entrada

Figura 4.3

4. Fixe o modem utilizando um parafuso.
Para modem PCI ou ISA
1. Encontre um slot vazio.
2. Préximo ao slot vazio, remova a protecdo do
gabinete.
3. Deslize o modem levemente para baixo.

4. Fixe 0
modem na
placa utilizando um parafuso.

Conectando o disco rigido

Atualmente o tamanho do disco rigido ¢ semelhante ao tamanho
do drive de disquete.

Vocé pode conectar até dois drivers IDE a um unico cabo IDE. E
apropriado conectar no mesmo cabo as unidades de disco rigido e
o drive de disquete.

1. Insira a unidade de disco no local apropriado.
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2. Parafuso os dois lados da unidade no local adequado.

3. Conecte o cabo IDE na unidade de disco. O lado que apresenta uma lista de cor vermelha ¢
o pino 1 e fica geralmente para o lado direito.

4. Conecte o lado azul desde cabo na interface IDE apropriada.

5. Insira o cabo de energia em sua unidade de disco.

Conectando o drive de disquete

Para conectar o dispositivo de disquete.
1. Insira a unidade de disquete no local apropriado.
2. Conecte a unidade de disquete como o cabo flat apropriado.
3. Insira o cabo de forca na unidade de disquete.

Conectando a unidade de CD-ROM
Conectar a unidade de CD-ROM ¢é muito importante. E através do CD-ROM que o sistema
operacional ¢ instalado.
Vocé pode instalar duas unidades de CD sobre a interface IDE2, desde que, configure corretamente
qual unidade sera Master e Slave.

1. Insira a unidade de CD no local apropriado.

2. Utilize 4 parafusos para fixar a unidade de CD em seu local.

3. Conecte a unidade a interface IDE2 da placa mae através de um cabo flat de 40 pinos.

Loy 565 R [OO00]

L Master ‘
Power
Slave 40-Pin
IDE Connector Connector
Cahle Select
Analog Audio
Digital Audio

Figura 4.8

4. O fio vermelho do cabo flat deve ser ligado no lado direito da unidade e geralmente no lado
esquerdo da placa mae. (regra do pino 1)
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5. Conecte o cabo de energia.
6. Conecte o cabo de reproducdo de audio de CD na placa de som ou na placa-mae se for
onboard.

Finalizando a montagem
1. Utilize o manual da placa mae para configurar corretamente os jumpers dos LEDS, alto
falante e energia.

2. Conecte o cabo do teclado, mouse, monitor, impressora e por ultimo o cabo de energia.

3. Ligue seu computador.

Entrando no Setup

O seu computador possui na placa mde uma memoria ROM, nesta memoria esta contido trés
programas: BIOS (System Basic Input Output) que faz a fun¢do de sincronismo do processador
com os outros circuitos primarios da placa-mae, POST (Power on Self Test) que tem como fungdo
executar o auto-teste da Memoria e outros dispositivos basicos, e o SETUP que armazena a
configuragdo do hardware de seu computador. Para acessar o Setup, ligue o computador € mantenha
pressionada a tecla DEL, (em alguns casos existe uma combina¢do de teclas para entrar no Setup).
Apos alguns segundos, aparecera uma tela com o menu principal.

Configuracoes do Bios Setup

Vocé pode encontrar algumas diferengas entre o Setup aqui apresentado com o que vocé tem em
seu computador. Para contornar este pequeno problema apresentamos telas de configuracoes e
explicagdo para as mesmas, bem como opg¢des para Bios mais antigas.

ROM PCI/ISA BIOS (2ASLHHHOC)
CMOS SETUP UTILITY
AWARD SOFTWARE, INC.
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STANDARD CMOS SETUP CPU PnP Setup & H/W Monitor
BIOS FEATURES SETUP INTEGRATED PERIPHERALS
CHIPSET FEATURES SETUP PASSWORD SETTING
POWER MANAGEMENT SETUP IDE HDD AUTO DETECTION
PNP/PCI CONFIGURATION SAVE & EXIT SETUP

LOAD BEST PERFOMANCE DEFAULTS EXIT WINTHOUT SAVING

LOAD OPTIONAL DEFAULTS ESC : Quit N-oe : Select Item
F1 :Help PU/PD/+/- : Modify
F5 :0Old Values (Shift)F2 : Color

F6 : Load BIOS Defaults
F7 :Load Setup Defaults

Todas as operacdes devem ser feitas com cuidado, pois disso depende o bom funcionamento do
sistema.

Para selecionar uma opg¢ao.
Escolha uma opcao e pressione a tecla Enter.
Modifique os parametros do sistema de forma que reflitam a realidade instalada.

1. Pressione a tecla Esc para retornar ao menu principal.
2. No menu principal, escolha “Save and Exit”para gravar as modificagdes e reinicializar o

sistema ou a tecla F10.
Vocé pode ignorar as modificacdes e reinicializar o sistema, escolhendo “Exit without Saving”.

ROM PCI/ISA BIOS (2ASLHHHOC)
STANDARD CMOS SETUP
AWARD SOFTWARE, INC.

Date (mm : dd : yy) : Mon, May 19 1999
Time (hh: mm: ss): 10 : 30 : 7

HARD DISKS TYPE SIZE CYLS HEAD PRECOMP LANDZ SECTOR MODE
Primary Master : Auto 0 0 0 0 0 0 0 Auto
Primary Slave 0 0 0 0 0 0 0 0  Normal
Secondary Master : 0 0 0 0 0 0 0 0  Normal
Secondary Slave : 0 0 0 0 0 0 0 0  Normal

Drive A :1.44,3 ¥
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Drive B : None
Video :EGA/VGA
Halt On : All Errors

ESC : Quit T =« Select Item PU/PD/+/- : Modity
F1 :Help (Shift)F2 : Change Color
Standard CMOS Setup

Esta parte do Setup abriga informagdes bésicas sobre o sistema, como data, hora e discos
instalados.

Date / Time : Permite alterar a data e hora do relégio do CMOS, estes dados sdao usados por varios
programas como bancos de dados e pelo relogio do Windows

Hard Disks : Mostra os discos rigidos que estdo instalados no computador. Através dessa opgao ¢
possivel inserir manualmente o nimero de trilhas, setores, cabegas, etc. dos discos, mas ¢ preferivel
usar a opcao de IDE HDD Auto-Detection (estd na tela principal do Setup) para detectar
automaticamente os discos instalados. Aqui estd também a opg¢ao de ativar ou ndo o modo de disco
LBA, caso o seu disco seja maior do que 528 megas, esta op¢ao devera ficar ativada.

Drive A : Tipo de drive de disco flexivel instalado como Drive A, o mais comum ¢ o drive de 1,44
Mb e 3,5 polegadas.

Drive B : Tipo de drive de disco flexivel instalado como drive B, opcao default ¢ "none"
Video : Caso vocé possua uma placa SVGA a opgao correta ¢ "EGA/VGA"

Halt On : Procedimento que o Post devera tomar caso sejam detectados erros de hardware durante o
teste do sistema (POST)

All Errors : A inicializag@o serd interrompida caso exista qualquer erro grave na maquina, como
erro de teclado, nos drives de disquete, ou conflitos entre dispositivos

No Errors : O micro tentard inicializar apesar de qualquer erro que possa existir

All, But Keyboard : A inicializagdo sera interrompida por qualquer erro, com excecao de erros de
teclado

All, But Diskete : Qualquer erro com excegao de erros nos drives de disquete

All, but disk/Key : Excecao para erros no teclado e nas unidades de disquete
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